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Le  Musée  des  jeux   vous  propose  d’apprendre  1001  choses  sur
l’histoire de l’art tout en s’amusant avec une centaine de jeux sur l’art et
l’histoire,  deux plateaux de jeu détachables et  une frise  chronologique.
Totalement inédit, cet ouvrage s’adresse aux enfants à partir de 10 ans et
les  entraîne dans un voyage à travers les époques de l’Antiquité à nos
jours. À la fin de chaque partie, un petit quiz est proposé aux enfants pour
tester les connaissances acquises au fil des pages.

Un  livre  pour  jouer  avec  les  œuvres  du  monde  entier  !

Le Monde des jeux propose aux enfants et aux plus grands de découvrir
l'art  tout  en  s'amusant,  dans  un  voyage  à  travers  les  continents  et  les
époques...

Du  sudoku  de  César  à  l'attaque  de  Fort  Apache,  en  passant  par  le
labyrinthe du dragon, cet ouvrage est une invitation à s'ouvrir à la diversité
et à la richesse des civilisations. Des millénaires d'art et d'histoire à explorer
dans  ce  livre  qui  contient  plus  de  cent  jeux  !

Et pour continuer à s'amuser, on retrouvera également des plateaux de jeu
détachables  :  un  jeu  d'origine  chinoise,  le  Tangram  ;  un  jeu  africain,
l'Awalé ; un jeu de la Renaissance, le Tric Trac. 


